
Voka 6. sisekarikavõistlused petangis 2023–2024 
J U H E N D 

1. EESMÄRK 
− Võistluste eesmärgiks on välja selgitada parimad mängijad. 
− Petangi arendamine ja propageerimine Toila vallas ja Ida-Virumaal. 
− Meisterlikkuse tõstmine ja spordiharrastuse aktiviseerimine läbi petangi mängimise. 

2. AEG JA KOHT 
Võistlused toimuvad Voka petangihallis (Narva mnt 2) november 2023 – aprill 2024. 

3. JUHTIMINE 
− Peakorraldaja on Toila Valla spordi- ja kultuurikeskuse koos Viru SK-ga. 
− Peakohtunik on Juhan Neiland, tel 5622 8909- 

4. OSAVÕTJAD 
− Osalema lubatakse kõik huvilised, kes on ennast võistlustele registreerinud. 
− Tervisliku seisundi eest vastutab sportlane ise. 

5. VÕISTLUSTE SÜSTEEM 
− Toimub 10 paarismängu. Kui võistkonnas on registreeritud varumängija, siis võib 

mängijat vahetada iga vooru järel.  
− Võistluse süsteem selgub peale võistkondade registreerimist. 
− Osalema lubatakse maksimaalselt 13 võistkonda. 
− Pärast 2. etappi on paigutus reitingu alusel. 

6. PAREMUSJÄRJESTUSE SELGITAMINE 
− Igal paarismängu etapil saab võitja võistkond punkte 2x osalevate võistkondade 

arvust. Iga järgnev võistkond saab punkte 2 võrra vähem eelmisest. 
− Arvesse läheb 9 paremat tulemust. Punktide võrdsuse korral otsustab suurim 

parimate kohtade arv. 

7. AUTASUSTAMINE 
− Kokkuvõttes kuut paremat autasustatakse karikaga. Samuti autasustatakse parimat 

noort ja naist. 
− Igal etapil on loosiauhinnad. 

8. MAJANDAMINE 
− Osalustasu on iga mängija kohta igal etapil 3 €, mis tasutakse kohapeal. 

Osalustasust on vabastatud noored kuni 16 a (k.a) ja Viru SK mängijad nooremad kui 
18 a (k.a). 

− 2024. aastal osalustasu põhiklassi võistlejatele 5 eurot (saali küttekuluks). 

9. REGISTREERIMINE 
Võistlustele saab registreeruda tel 56228909 (Juhan Neiland) või Viru SK e-postile 
viruspordiklubi@gmail.com. Kui on vabu kohti, saab registreeruda ka enne võistluste algust.. 

10. ÜLESKERKINUD KÜSIMUSTE LAHENDAMINE 
Kõik üleskerkinud küsimused ja protestid lahendab peakohtunik. 

Tegu on avaliku üritusega, kus on lubatud pildistamine ja nende piltide avalikustamine. 
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