
Ida-Virumaa lahtised meistrivõistlused petangis 2024 
J U H E N D 

1. EESMÄRK 
− Võistluste eesmärgiks on välja selgitada parimad mängijad. 
− Petangi arendamine ja propageerimine Ida-Virumaal. 
− Meisterlikkuse tõstmine ja spordiharrastuse aktiviseerimine läbi petangi mängimise. 

2. AEG JA KOHT 
Sisevõistlused toimuvad Voka petangihallis (Narva mnt. 2) jaanuar 2024 – detsember 2024. 

− DUO  – 13.10.2024 kell 11.00, 
− TRIO  – 28.01.2024 kell 11.00, 
− SEGADUO – 17.03.2024 kell 11.00, 
− SEGATRIO – 27.10.2024 kell 11.00. 

Välisvõistlused toimuvad Voka staadionile rajatud väljakutel mai 2024 – oktoober 2024 
(võimalusel ka mõne teise Ida-Virumaa KOV-i territooriumil). 

− ÜKSIKMÄNG  – 19.05.2024 kell 11.00, 
− DUO   – 29.09.2024 kell 11.00, 
− TRIO   – 11.08.2024 kell 11.00, 
− SEGADUO  – 25.08.2024 kell 11.00, 
− SEGATRIO  – 08.09.2024 kell 11.00. 

3. JUHTIMINE 
− Peakorraldaja on Ida-Virumaa spordiliit koos Viru SK-ga.  
− Peakohtunik on Juhan Neiland, tel 5622 8909. 
− Võistluste kohtunikud määratakse enne iga võistlust. 

4. OSAVÕTJAD 
Osalema lubatakse kõik huvilised, kes on ennast võistlustele registreerinud. Tervisliku 
seisundi eest vastutab sportlane ise. 

5. VÕISTLUSTE SÜSTEEM 
Võistlused toimuvad Šveitsi süsteemis või karikasüsteemis. Võistluste süsteem otsustatakse 
pärast osalejate arvu selgumist. 

6. AUTASUSTAMINE 
− Igal võistlusel autasustatakse kolme paremat mängijat või võistkonna liiget medali ja 

diplomiga. 
− Igal etapil on loosiauhinnad. 

7. MAJANDAMINE 
Osalustasu on iga mängija kohta 3 €, mis tasutakse kohapeal. Osalustasust on vabastatud 
noored kuni 18 a (kaasa arvatud). 

8. REGISTREERIMINE 
Võistlustele saab registreeruda telefonil 5622 8909 (Juhan Neiland). Registreerumine lõppeb 
võistlustele eelneval päeval kell 21.00. 

9. ÜLESKERKINUD KÜSIMUSTE LAHENDAMINE 
Kõik üleskerkinud küsimused ja protestid lahendab peakohtunik. 

NB! Tegemist on avaliku üritusega, kus on lubatud pildistamine ja nende piltide 
avalikustamine :) 
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