
Ida-Virumaa lahtised sisemeistrivõistlused petangis 
J U H E N D 

1. EESMÄRK 
− Võistluste eesmärgiks on välja selgitada parimad mängijad. 
− Petangi arendamine ja propageerimine. 
− Meisterlikkuse tõstmine ja spordiharrastuse aktiviseerimine läbi petangi mängimise. 

2. AEG JA KOHT 
Võistlused toimuvad Voka petangihallis (Narva mnt 2) veebruar – aprill 2019. 

3. JUHTIMINE 
− Peakorraldaja on Ida-Virumaa spordiliit koos Viru SK-ga.  
− Peakohtunik on Juhan Neiland, tel 5622 8909. 

4. OSAVÕTJAD 
Osalema lubatakse kõik huvilised, kes on ennast võistlustele registreerinud ja eelnevalt 
tasunud osalustasu. 

− Tervisliku seisundi eest vastutab sportlane ise. 
−  Üle 0,5 ‰ joobe puhul kõrvaldatakse võistleja antud võistlustelt. 

5. VÕISTLUSTE SÜSTEEM 
Võistlused toimuvad üksikmängus, paarismängus ja trios. Paaride ja triode valik on vaba. 
Võistluste alguses võib registreerida 3 mängijat, vahetada võib iga vooru järel. 

− Kuni 6 võistleja/võistkonna puhul toimub turniir kõik-kõigiga. 
− 7–8 võistleja/võistkonna puhul 2 alagruppi ja karikas. 
− 9–13 võistleja/võistkonna puhul toimub võistlus šveitsi süsteemis (5 vooru). 
− 14 ja rohkema võistleja/võistkonna puhul alagrupid ja karikas. 

6. PAREMUSJÄRJESTUSE SELGITAMINE 
Paremusjärjestus selgitatakse eraldi nii üksikmängus, paarismängus kui ka trios. 

7. AUTASUSTAMINE 
Kõiki esimese kolme parema hulka tulnuid autasustatakse medaliga. 

8. MAJANDAMINE 
Osalustasu iga mängija kohta igal võistlusel on 2 €, mis tasutakse kohapeal. Osalustasust on 
vabastatud noored kuni 16 a (kaasaarvatud). 

9. REGISTREERIMINE 
Võistlustele registreerimine toimub võistlustele eelneva reede õhtuks kella 21.00-ks Viru SK 
e-posti aadressil viruspordiklubi@gmail.com või telefonil tel 5622 8909 (Juhan Neiland) või 
kohapeal 15 min enne võistluste algust. 

10. ÜLESKERKINUD KÜSIMUSTE LAHENDAMINE 
Kõik üleskerkinud küsimused ja protestid lahendab peakohtunik. 

TERE TULEMAST VÕISTLUSTELE OSALEMA! 
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